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Area 4. Avaluacio i

Activitat 2: Comunicacio Efectiva de resultats
d'avaluacio

Situacio 1: Analisi de resultats de I'avaluacio

Per a una comunicacié efectiva dels resultats d'avaluacié als estudiants i les seves
families, és important presentar la informacié de manera clara i comprensible.

En la plataforma Moodle, les qualificacions de les diferents activitats es mostren al
full de control, pero aquesta informacio pot no ser del tot entenedora per als
alumnes i les seves families, ja que no sempre saben qué s'avalua en cada activitat.

Per millorar la comprensid, proposo incloure les competencies avaluades en cada
activitat juntament amb el seu nivell d'assoliment. Aixo permetra als alumnes i les
seves families identificar les arees en les quals poden millorar i reconeixer els seus
punts forts.

Per fer-ho més accessible per a les families, és recomanable utilitzar un llenguatge
més col-loquial i evitar tecnicismes innecessaris. Aixo garantira que la informacio
sigui comprensible i Util per a tots els implicats.
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i\rea 4. Avaluacio i retroaccio

Situacio 2: Disseny de Material Grafic o Audiovisual

Un exemple per un alumne en concret podria ser el que es mostra a continuacio en la captura
de pantalla

QUALIFICACIONS

A continuacié es mostren les qualificacions basades en les competéncies.
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Cl: Tenir iniciativa i creativitat, per de manera colaborativa resoldre
problemes tecnologics de manera eficient i innovadora.

C3: Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions tecnologiques en
diferents espais virtuals,

CS: Emprar les eines digitals de disseny i fabricacié, adaptant-les i
configurant-les a les necessitats.

C6: Analitzar processos tecnologics, per fer un s étic i ecosocialment
responsable de la tecnologia.

Conclusions: Controla els continguts de l'assignatura, s'interessa i sap treballar
en equip, perd ha de millorar la seva competéncia digital.
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Area 4. Avaluacio i retroaccio

Per detallar millor i evidenciar les eines per a la recollida de les dades, aixi com la
retroalimentacié que rep I'alumne i les families amb un exemple real, “’adjunt una
imatge real del leduca™

@ iEduca

sortida:

Exempt:

Vaga d'alumnes:

Atencié Domiciliaria:
UEC.:

Malaltia de llarga durada:

Confinament Covid-19:
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[2) Professorat Incidéncia fora l'aula:

Veure informe Informe Anual

Alumnat

Fitxa Observacions assisténcia
ADOLFO COSTA MARTINEZ - 15-01-2024 11:30-12:30 TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO
MOLT BE, MOLT BE has fet les activitats.- Autoavaluacié 2.1

Pots fer l'autoavaluacio 2.2 d'aquesta setmana que es tancaran el divendres 19

Anim segueix aixi

ADOLFO COSTA MARTINEZ - 06-11-2023 11:30-12:30 TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO
Activitats del 4 octubre fins al 27 octubre ; Autoavaluacions 1.1; 1.2 ; 1.3; 1.4 Videos 1.1

““T'ha faltat només 1 video, 1 vidEO, 1 VIDEO ooooooohhhhh que pena..... per a excel-lent i fer totes les activitat
MIREIA.... Segueix aixi"”
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