


Fitxa horitzontal amb requadres numerats del 0 al 2 i amb una 

moneda a cada extrem (al 0 la cara i al 2 una creu). S’han d’intercanviar de 

posició les monedes tenint en compte que aquestes només es poden saltar 

una moneda o desplaçar-se a la cel·la del costat si aquesta està buida. Un 

cop superat el repte es pot complicar fent que la fitxa s’enumeri del 0 al 4 i 

col·locant 2 monedes a cada costat, després enumerant del 0 al 6 i 3 

monedes a cada costat. 
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Descomposició: resoldre les activitats més complexes basant-se en l’activitat inicial, que 

és més simple i on només s’han de moure 2 monedes. Identificar com les activitats amb 

més monedes es poden descomposar seguint l’estructura de la primera activitat.

Reconeixement de patrons: reconèixer els moviments mínims necessaris per resoldre 

una seqüència simple (desplaçar una moneda a l’altre costat del taulell) i identificar com 

aquests es repeteixen, seguint sempre un patró, a mesura que l’activitat s’amplia amb 

més monedes i es torna més complexa.

Abstracció: per resoldre les activitats més complexes, l’alumnat primer ha de centrar-se 

en en desplaçar totalment una moneda, després una altra, fins a moure-les totes. El 

procés es fa per separat, sense tenir en compte la totalitat de l’activitat.

Algoritme: crear un algoritme basat en la repetició dels moviments de les monedes.

Justificació de les estratègies de pensament seleccionades
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https://docs.google.com/presentation/d/1TFlc6bxIlGCTKMhhmdXxUWOpOSfVSwK4g3vGARWAyCI/template/preview

