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Introduccio

La sordesa és la deficiencia anatdmica, funcional i sensorial que afecta el 5,3% de la
poblacié mundial. Més de la meitat d’aquestes persones no en son conscients, perqué han
normalitzat la seva pérdua auditiva. Les persones sordes no sén conscients que ho soén fins
gue no es realitzen proves mediques, i aquestes no es realitzen si no es té algun simptoma
detonant. La deteccié de la sordesa és complicada, ja que hi ha una falta de recursos a
I'atencié primaria i al 3r mon i no hi ha un seguiment auditiu médic constant. El treball busca
aportar una ajuda a la falta de recursos per la deteccié de pérdues auditives sense la

necessitat d’instal-lacions de grans costos.

Hipotesi

La hipotesi ha estat si es podrien fer audiometries amb programes com Arduino Blocks i App

Inventor per facilitar la tasca a metges sense recursos.

Objectius

S'han plantejat tres objectius: el primer entendre la sordesa i els diferents tipus que hi ha; el
segon, descobrir les causes comunes de la sordesa i les possibles ajudes auditives; i el

tercer aprendre a fer una programacié efectiva per poder detectar pérdues auditives.

Metodologia

Per realitzat aquest treball s’ha seguit el métode cientific, inicialment s’ha observat la
societat i s’han plantejat una série de preguntes relacionades amb el tema, per poder
plantejar diferents questions. A continuacid, s’ha fet recerca sobre els temes d’estudi.
Gracies a dos especialistes: el Dr. J. Francesc Casamitjana, otorrinolaringdleg al centre
GEMA de Mataré i la Dra. Aina Bastus, audioprotessista al centre Audika de Matard; s’ha
pogut ampliar el coneixement. Hi ha informacié que s’ha trobat mitjangant llibres, articles,
pagines web i cursos en linia fets. Tot seguit, s’ha establert una hipotesi i uns objectius per
intentar validar-los al final del treball.

A continuaci6, s’ha portat a terme I'experimentacio del treball. S’ha volgut fer una aplicacié
que permeti emetre sons, que es puguin emmagatzemar les dades i que aquestes es

puguin extreure per poder simular una audiometria. La finalitat de I'aplicacié és ajudar a la



societat i demostrar que amb menys recursos s'aconsegueix trobar una solucié alternativa

per fer la mateixa funcié que un aparell innovador i de grans costos.

Resultats

S'ha fet una aplicaciéo perqué els metges sense recursos materials puguin dur a terme
audiometries a baix cost per detectar la sordesa. Per poder fer aquesta aplicacié s’ha
necessitat fer una practica prévia amb Arduino Blocks, per poder simular un sondmetre,
instrument que ha servit per calibrar els diferents sons que s’han adjuntat a I'aplicacié i aixi
poder assegurar-se que la freqiéncia que marca a I'aplicacio és la correcta.

Un cop l'aplicacio feta, s’ha portat a terme una prova a diferents persones per comprovar
gue els sons emesos son els correctes, i que I'aplicacio funciona.

Finalment, s’ha fet una pagina web per poder posar tota la informaci6 del treball i poder
donar visibilitat al projecte i s’ha redactat un manual d’'usuari sobre 'aplicacié perqué tothom

que la utilitzi tingui la informacié necessaria.

Conclusions

Finalment, la hipotesi s’ha validat, ja que s’ha pogut realitzar una aplicacié amb pagines
gratuites i amb recursos de baix cost per portar a terme audiometries i, per tant, s’han pogut
assolir els diferents objectius establerts. En resum, s’ha pogut crear una aplicacié
assequible per proporcionar una assisténcia als metges de les ONG que la necessiten per
poder ajudar a les persones que no estan a I'abast de 'assisténcia médica.

Tanmateix, I'estudi ha tingut algunes limitacions com la falta d’elements a I'abast de tothom
per poder portar-la a terme. Malgrat aquesta limitacid, I'aplicacié s’ha pogut desenvolupar
amb App Inventor. L’aplicacié es podria ampliar més amb I'ajuda de components amb més
prestacions, de cost més elevat, i aixi, poder fer 'aplicacié autbnoma a I'’hora de mostrar les
dades resultants de cada pacient, inclus introduir dades dins de I'aplicacio per tal de fer
lanalisi de dades més amplia o fer la descarrega de manera universal per a tots els

dispositius mobils.
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