DOCUMENT TECNIC DEL MUSEU VIRTUAL AMB INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL

1. Introduccié

El Museu Virtual amb Intel-ligéncia Artificial és un projecte educatiu que combina
realitat virtual (RV), intel-ligéncia artificial (IA) i eines digitals interactives per
oferir als estudiants una experiéncia immersiva en la creacié de contingut museistic.

Aquest projecte es realitza amb alumnes de 4t d'ESO, que participen activament en el
disseny i desenvolupament de I'entorn virtual.

2. Estructura del Museu Virtual

2.1. Eines i tecnologies utilitzades
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2.2. Organitzacié del projecte
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Els alumnes treballen en equips i segueixen aquestes fases que son planificades als
respectius classrooms:

1. Investigacié i planificacié: Estudi de museus i seleccio de tematica.

2. Disseny de I'espai virtual: Creaci6 de sales i distribucié d'obres.

3. Desenvolupament de continguts: Generacié de textos, imatges i recursos
multimédia.

4. Programacio d'interactivitat: Implementacié de xatbots i funcionalitats IA.

5. Publicacié i presentacié: Comparticio de les pagines web i exposicio final.
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3. Descripcio de les Funcionalitats Implementades
3.1. Creaci6 d'Espais Virtuals

Els alumnes utilitzen Artsteps o FrameVR per construir sales d'exposicio virtuals, on
col-loquen les seves obres digitals. Aquestes plataformes permeten:

o Afegir imatges, videos i textos descriptius.

o Configurar la disposicio i navegacié entre sales.
o Crear una experiéncia immersiva per als visitants.
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3.2. Integracié de Xatbots amb Botpress

Per millorar la interacciod, els alumnes desenvolupen xatbots capacgos de respondre
preguntes sobre les obres exposades. Aquest sistema funciona de la seglient manera:



o Entrenament del model: Els alumnes defineixen preguntes i respostes.

e Implementacié en la web: El xatbot s'integra a la pagina del museu.

o Adaptacions per a accessibilitat: Possibilitat de traduccions per a nouvinguts
0 persones amb discapacitats visuals.

3.3. Aplicacié Mobil amb Applinventor

Una de les innovacions del projecte és el desenvolupament d'una app educativa que
complementa I'experiéncia virtual. Aquesta aplicacié permet:

e Accedir als continguts del museu en format mobil.
e Rebre notificacions sobre actualitzacions i esdeveniments.
e Interactuar amb el xatbot en un entorn adaptat per a dispositius mobils.
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3.4. Publicacidé i Documentacio Web
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4. Resultats i Impacte
Aquest projecte té un impacte directe en diverses arees:

Alumnat: Millora de les competéncies digitals, critiques i col-laboratives.
o Centre educatiu: Integracié de diferents departaments en una iniciativa
comuna.

Comunitat: Difusio del patrimoni artistic, cultural a través d'eines digitals
accessibles a tothom.

5. Conclusions

El Museu Virtual amb Intel-ligéncia Artificial demostra el potencial de la tecnologia en
I'educacid, permetent als alumnes explorar la IA i la realitat virtual de manera
practica i significativa. Aquest enfocament fomenta la creativitat, la innovacio i el
pensament critic, preparant els estudiants per als reptes de l'era digital.



