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1. Títol: La població

2. Autors: Susana Ángel Montero

3. Assignatura / Curs: Medi Social Cicle Mitjà

4. Objectius:
Identificar els diferents grups de població segons l’edat i les seves
característiques principals.
Reconèixer quines són les activitats econòmiques pròpies dels diferents
sectors econòmics.

5. Avaluació (com reconeixerem l’aprenentatge?):
L’avaluació és contínua. Totes les activitats que es plantegen durant el procés
d’aprenentatge formen part de l’avaluació. Es poden recollir les evidències
d’aquesta unitat mitjançant un portfoli d’aula. Els materials també poden
penjar-se en el Classroom de Medi Social del grup-aula.

6. Seqüenciació de la sessió:

Sessió 1: Activitat de presentació (45 minuts)
- Fem servir la roda d’elecció de Flippity o d’altres per tal de que de

forma aleatòria, diguin quins són els diferents membres de la seva
família  i les seves edats. https://wheelofnames.com/es/
Debatim oralment en relació als grups segons la seva edat i les seves
característiques.
Fem pluja d’idees amb Slides a la pissarra digital. Establim un temps

de conversa amb el Temporitzador:

Sessió 2: Coneixements previs (1 hora)

- Visionat i debat en relació a la  presentació-La població. Juguem en grups de
4 un Breakout en relació al tema tractat.

- Els grups els podem fer aleatòriament amb Random Name Picker
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https://wheelofnames.com/es/
https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
https://drive.google.com/file/d/1VzF53p5ZwEBSWFyh2j7naJVJl6x0e61L/view?usp=sharing
https://www.flippity.net/vb.php?k=1swF7Q5fHoXRQKqaXTfBG--oEZx-AO3qtRJAREPe9IQY
https://flippity.net/rp.php?c=Carlos,Daniel,Alma,Habana,Oiver,Aina,Promise,J%C3%BAlia,Marco,Santiago,H%C3%A1jar,Noel,&t=Random%20Name%20Picker
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Sessió 3. Cerca d’informació en el nostre entorn (30 minuts)

- Elaboració d’un Forms de forma compartida a la PDI, per recollida
d’informació a diferents membres en actiu de la família. L’enviem al correu
de pares, mares i tutors legals (edat i sector econòmic on treballen). Aquí
l’enllaç:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDA8ABEh-hWjtPBbH2eQPnb07
ml3r4Rv8iptgg_9S1mO80Fw/viewform

Sessió 4. Anàlisi de la informació rebuda (1 hora).

- Identificació dels sectors econòmics principals. Anàlisi del context en relació
a la informació rebuda. A quin context econòmic està situada la nostra
localitat/comarca? Síntesi de la informació en Jamboard de Google per

projectar i compartir en el Classroom.

Sessió 5. Joc de tancament (45 minuts) per grups.
- Joc de  preguntes-respostes QUIZ GAME amb Flippity sobre la població i els

sectors econòmics (ús de pissarra blanca i retoladors).

- Podem cercar qüestionaris prèviament elaborats sobre el tema:
https://quizizz.com/admin/quiz/5c128b6b768629001bd8e3a1/els-sectors-econ
omics?source=HeroSearchBar&page=FeaturedPage
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