PENSAMENT COMPUTACIONAL

ESTRATEGIES DE PENSAMENT COMPUTACIONAL PER A
LA RESOLUCIO DE PROBLEMES.
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DESCOMPOSICIO - -
W
Dividir un problema complex
en parts meés petites.

Exemple d’activitat: Definir
un guio i els personatges.

RECONEIXEMENT DE PATRONS [

Observar tendencies en les
dades per ajudar a fer
prediccions o simplificar la
resolucio d’'un problema.

Exemple d’activitat: seguir la
serie numerica.

|dentificar i separar les
dades essencials de les
irrellevants.

Exemple d’activitat:
seleccionar noticies
d’intereés.

etecclo, analisl,

organitzacio de les dades del
problema i el possible
tractament posterior per
afavorir-ne la resolucio.

Exemple d’activitat: volcatge
dades d’'una enquesta

DISSENY D'ALGORTIMES

Instruccions pas a pas per a
la resolucid del problema, o |
la codificacid. S

Exemple d’activitat: Feruna ||
recepta
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