Analisi de I'enfocament del treball del pensament computacional al

centre educatiu

Context:

Escola publica de dues linees.
Comenga a l'etapa d'infantil fins la
primaria.

Ens centrarem en l'andlisis de l'etapa
de primaria.

ﬁnélisi estat actual

\

o

Necessitats: treballar el pensament computacional de manera transversal a les diferents arees.
Formacidé professorat.
Objectiu general: Dotar als/les alumnes d'habilitats de resolucié de problemes, pensament Idgic i
creatiu, i que facilitin la comprensié de la tecnologia que els envoltaq, aixi com comprendre i crear
contingut tecnoldgic de manera critica i auténoma.
Objectius primaria: Desenvolupar solucions digitals senzilles i sostenibles, utilitzant la programaci6
bdsicq, robdtica educativa i eines per a resoldre problemes concrets de manera creativa i introduir
metodologies com l'aprenentatge ludificat, I'aprenentatge basat en errors i el treball collaboratiu,
comengant a interactuar amb objectes reals i virtuals utilitzant programacié per blocs i robética.
Seqlienciacié: El treball de pensament computacional es duu a terme en una area independent
qgue es dedica a la tecnologia. S'inicia a I3 i es continua al llarg de tota l'etapa infantil i primaria
progressivament.
Metodologia: - Treball per Projectes: Implementacié de projectes integrats que abordin problemes
o reptes mitjangant I'Us de robética i programaci6 en diverses drees de coneixement.
-Aprenentatge Collaboratiu: Grups de treball on els alumnes resolguin problemes en equip,
desenvolupant el pensament I6gic de manera compartida.
- Aprendre Fent: Proporcionar experiencies practiques i reptes que exigeixin I'aplicacié d'habilitats
computacionals per trobar solucions creatives.
Recursos: Materials i Eines:

« Accés a kits de robética, plataformes de programacié i materials de treball desconnectat.
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Proposta de millora:
« Coheréncia i integracio: El pensament computacional es treballa a I'area de MAV i es comenga des de I3 treballant al llarg de tota I'etapa infantil i primaria, d'‘aquesta
maneraq, s'‘assegura aquest treball. Com a punt feble, molts docents treballen el pensament computacional a altres arees, perd no sén conscients. D'altre banda, s’hauria
d’integrar aquest treball dins de les diferents arees i tenir-lo programat.
. Eficacia dels recursos i programari: actualment al centre tenim molts recursos materials per a poder treballar el pensament computacional, peré falta formacio del
professorat.
. Impacte en els alumnes: actualment, I'alumnat ho veu més com un joc que no com un aprenentatge. Com a proposta de millora, proposo integrar el pensament
computacional dins les diferents arees i treballar-lo també de manera desendollada. Aixi com, formacid per a tot el professorat mitjangant sessions formatives per
introduir el pensament computacional i les seves aplicacions pedagégiques.




